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ساخت اولین پروژه

:Visual Studio 2022ساخت پروژه در 

انمیلاد شفیعی



Asp.Net Coreدر Program.csساختار 
انمیلاد شفیعی



Dependency Injection (DI)

Dependency Injectionوکلاسهاسرویسها،مثل)راوابستگیهاتامیدهداجازهشمابهالگواین.پروژههاستدروابستگیهامدیریتبرایطراحیالگوی
.اشدبکدازبخشهردرآنهامستقیمساختبهنیازیاینکهبدونکنید،تزریقدیگراجزایبهراآنهاراحتیبهوکنیدتعریفجداگانهطوربه(اینترفیسها

ASP.NET Core کانتینریک DI پروژهباهمراهپیشفرضطوربهکانتینراین.میشوداستفادهوابستگی هاتزریقومدیریتبرایکهداردداخلی ASP.NET 

Core داردوجوداصلیمرحلهسهالگو،ایندر.استاستفادهقابلسادگیبهوآمده:

 (Registering Dependencies) ثبت وابستگی ها-1

(Managing Dependency Lifetime)مدیریت عمر وابستگی ها -3

(Injecting Dependencies) تزریق وابستگی ها-2

Managing Dependency Lifetime

Registering Dependencies

انمیلاد شفیعی



ASP.NET Core در Dependency Injection مراحل استفاده از

تعریف اینترفیس و کلاس❖

انمیلاد شفیعی



ASP.NET Core در Dependency Injection مراحل استفاده از

DI Container ثبت وابستگی ها در❖

تزریق وابستگی در کلاس های دیگر❖

انمیلاد شفیعی



در کلاس های دیگرDependency Injectionروش های 

❖Constructor Injection

 ASP.NET Core رایجترینروشتزریقدر

❖Methode Injection

درصورتیکهفقطدریکمتدبهوابستگینیازداشتهباشید

❖Property Injection

میکندوابستگیرابهعنوانیکپراپرتیتعریف

انمیلاد شفیعی



متد ها

(Methods)متد ها ❖

1-Access Modifier

انمیلاد شفیعی

Access Modifier Method Name

ParametersReturn Type

Method Body

Public،Private،ProtectedوInternalکهسطوحدسترسیمتدرامشخصمیکند

2-Return Type(نوع بازگشتی)
int،string،decimal،(void)نوعدادهایکهمتدبازمیگرداندکهمیتواندبدونمقداربازگشتی

 ...و

3-Method Name(نام متد)
نامیمعناداردوخواناکهبرایمتداختصاصدادهمیشود

4-Parameters(پارامترها)
رباشدمتدمیتواندبدونپارامتریاباپارامت.شاملنوعدادهونامپارامتراست.ورودیهاییکهبهمتدارسالمیشود

5-Method Body(بدنه متد)
قرارمیگیرد}{کدیکهوظیفهمتدراانجاممیدهدوداخلآکولاد

(درصورتوجودنوعبازگشتی)برایبازگرداندنمقدارreturnکلمهکلیدی❖



(Access Modifier)سطوح دسترسی 

هاAccess Modifierانواع ❖

1-Public

انمیلاد شفیعی

تقابلدسترسیاس(داخلیاخارجازکلاس)متدیافیلدباایندسترسپذیریازهرکجادربرنامه

2-Private

متدیافیلدفقطدرداخلهمانکلاسقابلدسترسیاست

'method1.DisplayMessage()' is inaccessible due to its protection level



(Access Modifier)سطوح دسترسی 
انمیلاد شفیعی

4-Internal

قابلدسترسیاست(Assembly)فقطدرهماناسمبلی

5-InternalProtected

ازداخلاسمبلییاازکلاسهایمشتقشدهقابلدسترسیاست internalو protectedترکیبیاز

3-Protected

فقطدرداخلکلاساصلییاکلاسهایمشتقشدهقابلدسترسیاست

6-InternalPrivate

استفقطازداخلکلاساصلییاکلاسهایمشتقشدهکهدریکاسمبلیهستندقابلدسترسی



(Access Modifier)جدول مقایسه سطوح دسترسی 
انمیلاد شفیعی

Access Modifier داخل کلاس کلاس مشتق شده همان اسمبلی خارج از اسمبلی

public

private ✘ ✘ ✘

protected ✘ ✘

internal ✘

protected internal ✘

private protected (هماناسمبلی) ✘

 پذیری هاجدول مقایسه دسترس



(Property) فیلد

(Properties)فیلد ها ❖

1-Access Modifier

انمیلاد شفیعی

Access Modifier Accessor

Property NameType

Public،Private،ProtectedوInternalکهسطوحدسترسیPropertyرامشخصمیکند

2-Type(نوع داده)
...وint, string, boolنگهدارییابرمیگرداندمانندPropertyنوعدادهایکه

3-Property Name(نام فیلد)
نوشتهمیشود PascalCase کهمعمولاًبهصورتPropertyنام

4-Accessor(دسترسی)
دسترسیبهفیلدموردنظررامشخصمیکند



Propertyها در Accessorانواع 
انمیلاد شفیعی

1-Get Accessor

کلاساشارهمیکند(private field)معمولاًبهمتغیرخصوصی.استفادهمیشودPropertyبرایبازیابیمقدار

2-Set Accessor

متغیریکدررامیشودداده Propertyبهکهمقداریمعمولاً.میشوداستفادهPropertyبهمقداردهیبرای
میکندذخیره

3-Auto-Implemented Property

صورتبهکامپایلر.میشوداستفادهویژگیاینازندارید،(private field)خصوصیفیلدبهنیازیکهزمانی
میکندایجادخصوصیفیلدیکخودکار

4-Read Only Property

Property فقطکهgetنداردوجودکلاسخارجازآنمقدارتغییرامکانودارد

5-Write Only Property

Propertyفقطکهsetاستتنظیمقابلفقطآنمقدارودارد



(Encapsulation)کپسوله سازی 
انمیلاد شفیعی

(Encapsulation)کپسوله سازی فیلد ها -1

Property ردهیدبهشمااینامکانرامیدهدکهمتغیرهایخصوصیکلاسراازطریقمتدهایکنترلشدهبخوانیدیاتغیی

شرطهاییاضافهکنیدتامقادیرورودییاخروجیکنترلشوند getیا setمیتوانیددر



Vertical Sliceمعماری 
انمیلاد شفیعی

تاریخچه❖
Vertical Slice Architectureمیکروسرویسهامعماریظهوربا2010دههاوایلدر(Microservices)چابکتوسعهو(Agile Development)در

Feature-Based)ویژگیهابرمبتنیطراحیوماژولارمعماریمباحث Design)شدمطرح

Jimmyنظیرافرادیتوسطایدهاین BogardکتابخانهسازندهMediatRوUdi Dahan(مدرنمعماریهایدرپیشگام)گرفتقرارتوسعهوحمایتمورد.
Cleanزمینه،ایندرتأثیرگذارکتابهایازیکی Architectureنوشته(Robert C. Martin)جداسازیبرتمرکزبارامعماریاینمشابهرویکردیکهبود

دادارائهکسبوکارمنطق
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Vertical Sliceمعماری 
انمیلاد شفیعی

ویژگی های اصلی❖

(Feature-based Division)تقسیم بندی بر اساس ویژگی ها -1
.شاملکدهایمربوطبهیکقابلیتمشخصاست Sliceهربرشیا✓
.اینبرشهابهصورتمستقلازدیگربخشهاینرمافزارتوسعه،تست،ومستقرمیشوند✓

Slice(Self-contained Vertical Slice)استقلال و خودکفایی هر -2
:هربرششاملتماماجزایلازماست،ازجمله✓
درصورتوجودAPI Endpointکنترلریا✓
(Business Logic)منطقکسبوکار✓
(Data Access)دسترسیبهداده✓
.ایناستقلالباعثکاهشوابستگیبینماژولهامیشود✓

(Capability-driven Design)تمرکز بر قابلیت ها به جای لایه ها -3
سازماندهی(Business Features)کدبراساسویژگیهایکسبوکار ،DALو UI, BLLبهجایجداسازیکدبراساسلایههایتکنیکی،مانند✓

.میشود

(Ease of Parallel Development)توسعه موازی آسان -4
.تیمهایمختلفمیتوانندهمزمانبررویویژگیهایمختلفکارکنندبدوناینکهاختلالیدردیگربخشهاایجادشود✓



Vertical Sliceمعماریباپروژهاولینساخت
انمیلاد شفیعی

:Visual Studio 2022ساخت پروژه در 



Domainلایه
انمیلاد شفیعی

Domainایجاد لایه ❖

1-Entities

.میشوداستفادهپروژهدردیگر(Entities)موجودیتهایبرای(Base Class)پایهکلاسیک
استفادهداریمدیگرموجودیتهایازبسیاریدرمشترک(Property)هاویژگیکهزمانی

.میشود

:BaseEntityایجاد کلاس •

دادهاینوعهربامیتواندکهمعنااینبهاست،شدهتعریف(Generic)جنریکصورتبه
شوداستفاده Idبرای

•<T>BaseEntity:

Dataایناز Annotationاصلیکلیدکردنمشخصبرای(Primary Key)میشوداستفاده
Entityبهویژگیاین Frameworkگاهپایدراصلیکلیدعنوانبهبایدفیلداینکهمیگوید
شودذخیرهداده

•[Key]:



Domainلایه
انمیلاد شفیعی

•[Table("User")]

دوبارهراآنهامتدهایوویژگیهاوکنندارثبریدیگرکلاسهایازمیتوانندکلاسهاآندرکهاست(OOP)شی گرابرنامه نویسیاصولازیکیالگواین
دهندگسترشیااستفاده

•Inheritance(وراثت)

نامکردنمشخصبرایکهاستAttributeیکواست Data Annotationنوعازویژگیاین
میشوداستفادهدادهپایگاهدرجدول
 Userنامبهجدولیباباید User کلاسکهمیگوید Entity Framework Core بهکدخطاین

باشدداشتهمطابقتدادهپایگاهدر

Userایجاد کلاس❖

Userمدل -1

.میکندبریارث<BaseEntity<longکلاسازUserکلاس
.ببردارثبهرا<BaseEntity<longرفتارهایوویژگیهاتمامUserکهمیشودباعثبریارثاین
میشوداستفادهUserکلاس(Id)شناسهبرایکهاستدادهاینوعlongاینجادر

•public class User : BaseEntity<long>



Domainلایه
انمیلاد شفیعی

UserکلاسبامرتبطخارجیکلیدعنوانبهUser_Refویژگیکهمیکندمشخصکدخطاین
Foreignعنوانبهویژگیاین.میشوداستفاده Key AttributeدرومیشودشناختهORMبرای
داردکاربردموجودیتهابینروابطایجاد

نگاشتبرای(Entity)موجودیتکلاسیکعنوانبهاست،شدهتعریفاینجادرکه UserRole کلاس
.میشوداستفاده Role و User یعنیدیگر،موجودیتدوبیناطلاعات

کلیدینقش ORM (Object-Relational Mapping)وشیگرابرنامهنویسیمفاهیمدرکلاساین
دارد

Roleایجاد کلاس❖

UserRoleایجاد کلاس❖

•[ForeignKey(nameof(User))]

public)عمومیپروپرتییکاین property)نوعازlongبهاشارهبرایخارجیکلیدعنوانبهکهاست
بینطارتباایجادبرایاطلاعاتیبانکهایطراحیدرپروپرتیهاازنوعاین.میشوداستفادهکاربرشناسه
هستنددادهمدلهایدرRelationshipیاAssociationنمایانگرومیروندکاربهجداول

•public long User_Ref { get; set; }

از نوع (public property) این یک پروپرتی عمومی long  است که به عنوان کلید خارجی برای اشاره به شناسه کاربر استفاده می شود

Navigationنشاندهندهپروپرتیاین PropertyدرکهاستORMینبروابطپروپرتیهانوعاین.میشوداستفادهمرتبطدادههایبهدسترسیوپیمایشبرای
میدهندنشاندادهمدلهایدرراموجودیتها

•public User User { get; set; }



Domainلایه
انمیلاد شفیعی

❖Interfaces

:IUserRepositoryساخت -1

Interfaceتعریف

خواصو(method signatures)متدهاامضاهایازمجموعهایشاملکهاستکلاسازخاصنوعیک(Interface)اینترفیسشیگرا،برنامهنویسیدر
(properties)،ولیند،کپیادهسازیرامتدهاییچهبایدکلاسیککهمیکندمشخصتنهااینترفیسدیگر،عبارتبه.نداردرامتدهااینپیادهسازیامااست

میشوداستفادهبیشترانعطافباکدتوسعهیو(Polymorphism)چندریختیپیادهسازیبراینرمافزارطراحیدرمفهوماین.نمیکندپیادهسازیرامتدهاخود

#Cاز:نکته پیادهسازیبهازینیمیکنندپیادهسازیرااینترفیساینکهکلاسهاییتاکرد،تعریفاینترفیسهادرپیادهسازیبارامتدهاییمیتوانبعد،به8.0
باشندنداشتهمتدهاآنمجدد



Infrastructureلایه
انمیلاد شفیعی

ApplicationDbContextکلاسساخت❖

: ApplicationDbContextساخت-2

Entity Frameworkنصب پکیج های مورد نیاز برای -1

✓ Microsoft.EntityFrameworkCore
✓ Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer
✓ Microsoft.EntityFrameworkCore.Design
✓ Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools

  Entity Framework معماریدر Context الگویازرایجپیادهسازییکمیکند،بری ارث DbContext کلاسازکه ApplicationDbContext کلاس

Core داردعهدهبررادادههاباکاربرایانتزاعیسطحیکارائهودادهپایگاهباارتباطاتمدیریتوظیفهکهاست
میکندعمل Repository وUnit of Work عنوانبه Entity Framework Core در DbContext کلاس

DbSetموجودیتهاازمجموعهیکنمایانگر(Entities)عملیاتکهاستدادهپایگاهدر
CRUD(،حذفبهروزرسانی،خواندن،ایجاد)میکندمدیریتخاصجدولیکبرایرا

•DbSet<TEntity>

اتصالرشتهمانند،DbContextپیکربندیبراینیازموردتنظیماتشیءاین
Connection Stringدادهپایگاهنوعو(SQL Server،SQLite)میداردنگهرا

•DbContextOptions

مربوطهتنظیماتومیکندفراخوانیرا(DbContextکلاسسازندهیعنی)پایهسازندهbaseکلیدیکلمه
.گرددتزریقکلاسبهاجرازماندرDIتوسطتامیکندارسالآنبهرا

•base(options)



Databaseتنظیمات اتصال به 
انمیلاد شفیعی

:ConnectionStringتنظیمات❖

appsettings.jsonدرConnectionStringتنظیماتافزودن-1

appsettings.jsonدر تنظیماتافزودن-2

✓AddDbContext:کردناضافهمسئولمتداینDbContextبهDependency Injection (DI) Containerاست

✓ApplicationDbContext:ازکهکلاساینDbContextدادهمجموعههایشاملودادهپایگاهنمایندهمیبرد،ارثبه(DbSet)مدلپیکربندیهایو
میشوددادهپایگاه

✓UseSqlServer:بهEFبهکهمیگویدSql Serverدشومتصل



Databaseساخت و اتصال به 
انمیلاد شفیعی

❖Migration:

Migrationنام

مورد نظرMigrationDbContextمحل ذخیره فایل 

:Databaseرسانیروزبه❖
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